Durée 3 jours
(21 heures)

Objectifs
S’initier au graphisme
vectoriel avec Inkscape
Savoir créer du graphisme
(logos, icones, diagrammes)
avec Inkscape

Pré-requis

Une bonne connaissance de
Poutil informatique

Moyens pédagogiques

Apport de connaissances
théoriques et pratiques.

Applications dirigées et en
autonomie

Chaque stagiaire dispose
d’un ordinateur
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LE GRAPHISME VECTORIEL AVEC
INKSCAPE

PARCOURS PEDAGOGIQUE

Connaissances de I'infographie
» Pourquoi travailler en mode vectoriel
» Regles usuelles infographiques

Le dessin des formes
» Connaitre le vectoriel
» Dessiner des formes géométriques
» Dessiner des formes spéciales (étoiles, polygones, ...)
» Dessiner avec I'outil crayon, l'outil calligraphie
» Dessiner des courbes, des droites, ...

Les attribuls de fond et de couleurs

» Appliquer une couleur au fond et au contour

» Modifier les attributs de contour

» Créer et choisir les couleurs (RVB, CM]N, ...)

» Modifier la transparence, gérer I'épaisseur des contours

» Appliquer et créer des dégradés de couleurs, appliquer des motifs

La modification des objets et des tracés
» La modification des objets (rotaion, mise a 'échelle, ...)
» Déformer des tracés
» Aligner, superposer, déplaces des objets
» Ajouter, déplacer, supprimer des points

La manipulation du texte
» Saisir et mettre en forme du texte, modifier les attributs de texte
» Créer du texte sur une seule ligne
» Gérer des blocs de texte

La manipulation des formes avec les calques

» Travailler sur des calques, créer et supprimer des calques
» Gérer l'afhichage

L'utilisation des outils spéciaux
» Découper des formes avec un tracé
» Transformer un tracé en forme, un objet en chemin

Les images
» Importer des photos
» Créer des masques
» Appliquer des effets bitmaps aux objets

Impression et publication
o Transformer en PDE, gérer les échanges avec le Web
» Modifier les attributs de texte



